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І. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ
Найменування: Програма навчання учителів математики та фізики ЗЗСО Львівської МТГ «Наука йде до тебе» (наукова лабораторія на допомогу вчителеві)
Розробник: 
консультант ЦПРПП м. Львова Босак Наталія Володимирівна, 
консультант ЦПРПП м. Львова Коваль Галина Степанівна,
консультант ЦПРПП м. Львова Лемик Тарас Миколайович
Мета: підвищення методичного та практичного рівнів професійної компетентності вчителів фізики та математики
Напрям: напрацювання методичного інструментарію для проведення цікавих експериментів на уроках математики і фізики
Обсяг (тривалість): 10 годин.
Форма (форми) навчання: очно-дистанційа.
Перелік компетентностей, що вдосконалюватимуться /набуватимуться: процедурна, логічна,  технологічна, дослідницька, методологічна.
Місце (місця) надання освітньої послуги: ЦПРПП м. Львова, сервіс ZOOM 
Очікувані результати навчання:
· підвищення рівня професійної компетентності учителів;
· володіння новими технологіями для підготовки та проведення уроків фізики та математики;
· уміння застосовувати онлайнові сервіси для підтримки процесів викладання та  навчання фізики та математики;
· удосконалення практичних навичок використання знань з математики та фізики.
Документ, що видається за результатами навчання: сертифікат


ІІ. ЗМІСТ ПРОГРАМИ
Інтеграційно-мотиваційне заняття. 
Реєстрація учасників. Ознайомлення з програмою навчання 
Знайомство. Укладання правил роботи в групі. З’ясування очікувань учасників курсу. 
Модуль 1. STEAM-освіта - вдале поєднання креативності та технічних знань
Що таке STEAM-освіта
Шляхи реалізації STEAM-освіти у школі
STEAM-проєкти на уроках і в поза урочний час

Модуль 2. Фізична лабораторія
Фізичний експеримент як засіб візуалізації навчального матеріалу
Фізика на кухні і не тільки 

Модуль 3. Математична лабораторія
Когнітивно-візуальний підхід до навчання математики
Пошук наочностей для вивчення математики 

Модуль 4. Задачі в лабораторії очно і віртуально
Експеримент як засіб формування предметної та ключової компетентностей при вивченні фізики та математики
Львівська мобільна лабораторія – науковий експеримент, спрямований на розвиток логіки, критичного мислення учнів та вдосконалення практичних навичок.
Модуль 5. Форум

Контроль за знаннями слухачів проводиться послідовно й систематично: на практичних заняттях, індивідуальне та фронтальне опитування, виконання самостійної роботи; на лекціях – експрес-контроль, що передбачає постановку конкретних питань з теми.
Оцінювання розглядається як засіб одержання зворотної інформації про результативність підвищення кваліфікації та внесення коректив у методику роботи зі слухачами курсів. Оцінювання вербальне.

ІІІ. РОЗПОДІЛ ГОДИН ЗА ВИДАМИ ДІЯЛЬНОСТІ
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