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І. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ

Найменування: Програма навчання вчителів зарубіжної літератури
Створюємо уроки у програмі Nearpod. 
Можливості Wordwall, PowerPoint для навчання 
у формі гри, квестів, вікторин.

Розробники: Джангобекова Т. А., вчитель зарубіжної літератури Ліцею № 51 ім.      Івана Франка, вчитель-методист;
Галина Мрачковська, консультант ЦПРПП м. Львова

Мета: професійний розвиток відповідно до державної політики у галузі освіти та забезпечення якості освіти. Підвищення кваліфікації вчителів зарубіжної літератури у комп’ютерно орієнтованому навчальному середовищі та цифрової компетентності, формування навичок набуття нових знань і умінь.

Напрям: розвиток професійних компетентностей; використання інформаційно-комунікативних та цифрових технологій в освітньому процесі, інформаційна та кібернетична безпека; мовленнєва, комунікаційна, емоційно-етична компетентності.

Обсяг (тривалість): 20 годин.

Форма (форми) підвищення кваліфікації: очна.

Перелік компетентностей, що вдосконалюватимуться/набуватимуться:
інформаційна, мовленнєва, суспільно-корисна, методико-дидактична, продуктивна, автономізаційна, акмеологічна. 

Місце (місця) надання освітньої послуги: Центр професійного розвитку педагогічних працівників м. Львова, заклади освіти міста.


Очікувані результати навчання:
педагогічний працівник:
· демонструє володіння нормативно-правовими, дидактичними і методичними засадами організації викладання зарубіжної літератури, інтегрованого курсу літератур відповідно до державного стандарту базової загальної освіти;
· організовує освітній процес на засадах компетентнісного, діяльнісного підходів з урахуванням у практичній роботі цифрового і навчально-методичного забезпечення;
· моделює різні види уроків з використанням цифрових освітніх платформ і програм;
· розробляє з використанням цифрових освітніх платформ і програм різні види завдань; 
· створює кейс навчально-методичних матеріалів для реалізації освітніх завдань на уроках зарубіжної літератури, інтегрованого курсу літератур.

Документ, що видається за результатами підвищення кваліфікації: сертифікат.

ІІ. Зміст програми

Модуль 1. Інтеграційно-мотиваційне заняття. Тенденції та виклики в сучасній системі освіти (час за робочою програмою - 1 година).
Тема 1. Знайомство зі слухачами курсів. Виявлення рівня володіння слухачами курсів комп’ютерними програмами. Інструктаж з техніки безпеки (0,5 години).
Тема 2. Зміст і завдання роботи вчителя в контексті сучасних змін. Основні підходи в освітньому процесі (компетентнісний, особистісно-орієнтований, інтегрований, діяльнісний). Мета та завдання курсу «Створюємо уроки у програмі Nearpod. Можливості Wordwall, PowerPoint для навчання у формі гри, квестів, вікторин» (0,5 години).

Модуль 2. Організація ефективного і безпечного освітнього середовища. (час за робочою програмою - 2 години).
Тема 1. Достовірність інформації (0,5 години): 
· дискусія на тему «Плюси та мінуси "всесвітнього павутиння"»;
· доцільність використання Інтернет-ресурсів на уроках;
· культура пошуку і вибору інформації, зокрема в Інтернеті. 
Тема 2.  Авторське право (0,5 години).
Тема 3. Кібербезпека (0,5 години).
· Захист інформації в Інтернеті: правила та способи.
Тема 4. Підбиття підсумків (0,5 години).

Модуль 3. Створюємо уроки у програмі Nearpod (час за робочою програмою - 5 годин).
Тема 1. Знайомство з програмою Nearpod (0,5 години).
· Домашня сторінка порталу Nearpod.
· Обліковий запис в Nearpod, особистий кабінет і бібліотека.
Тема 2. Огляд інтерактивних інструментів  (0,5 години).
Тема 3. Гейміфікація та візуалізація контенту (1 година).
Тема 4. Створюємо уроки у програмі Nearpod (3 години).

Модуль 4. Платформа (інструмент) Wordwall (час за робочою програмою - 6 годин).
Тема 1. Багатофункціональний інструмент для створення інтерактивних матеріалів (1 година).
· Обліковий запис в Wordwall, особистий кабінет.
Тема 2. Огляд шаблонів (1 година). 
Тема 3. Алгоритм дій (1 година).
Тема 4. Створюємо дидактичні ігри (3 години). 

Модуль 5. Застосунок PowerPoint для створення вікторин і квестів (час за робочою програмою - 3 години).
Тема 1. Microsoft PowerPoint – застосунок для створення та відтворення презентацій, що є частиною Microsoft Office. (0,5 години).
Тема 2. Фукція PowerPoint «Гіперпокликання» (0,5 годин).
Тема 3. Створюємо навчальні ігрові матеріали за допомогою функції «Гіперпокликання»  (2 години). 



Модуль 6. Підведення підсумків (час за робочою програмою - 2 години).
Тема 1. Круглий стіл «Використання інтернет-простору а також дидактичних ігор у роботі вчителя-словесника» (0,5 години).
Тема 2. Презентація слухачами курсів своїх робіт. Взаємооцінка (1 година).
Тема 3. Вручення   сертифікатів (0,5 години).



	Контроль за знаннями слухачів проводиться послідовно і систематично: на практичних заняттях, індивідуальне та фронтальне опитування, виконання самостійної роботи; на лекціях – експрес-контроль, що передбачає постановку конкретних питань з теми.



	Оцінювання розглядається як засіб одержання зворотної інформації про результативність підвищення кваліфікації та внесення коректив у методику роботи із учасниками навчання. Оцінювання вербальне.


 ІІІ. РОЗПОДІЛ ГОДИН ЗА ВИДАМИ ДІЯЛЬНОСТІ

	Модулі
	Зміст роботи
	Кількість годин

	
	
	Усього
	Лекції
	Практичні
	Семінар-ські

	
Модуль 1. 
Тенденції та виклики в сучасній системі освіти
	1. Знайомство зі слухачами курсів. 
Виявлення рівня володіння слухачами курсів комп’ютерними програмами. Інструктаж з техніки безпеки.
2. Зміст і завдання роботи вчителя в контексті сучасних змін. Основні підходи в освітньому процесі. Мета та завдання курсу.
	1
	0,5




	0,5
	-

	Модуль 2.
Організація ефективного і безпечного освітнього середовища
	1. Достовірність інформації
2. Авторське право.
3. Кібербезпека.
4. Підсумки	

	2
	1


	1

	-

	
Модуль 3.
Створюємо уроки у програмі Nearpod

	1.Знайомство з Nearpod.
2. Огляд інтерактивних інструментів.  
3. Гейміфікація та візуалізація контенту.
4. Створюємо уроки у програмі Nearpod.
	5
	2
	3
	-

	
Модуль 4.
Платформа (інструмент) Wordwall

	1. Багатофункціо-нальний інструмент для створення інтерактивних матеріалів. 
2. Огляд шаблонів. 
3. Алгоритм дій.
4. Створюємо дидактичні ігри. 
	6
	3
	3
	-

	
Модуль 5.
Застосунок PowerPoint для створення вікторин і квестів.

	1. Microsoft PowerPoint – застосунок для створення, відтворення презентацій, що є частиною Microsoft Office.
2. Фукція PowerPoint «Гіперпокликання»
3. Створюємо навчальні ігрові матеріали за допомогою функції «Гіперпокликання»  
	3
	1
	2
	-

	
Модуль 6.
Підбиття підсумків.
	1. Круглий стіл: «Використання Інтернет-простору а також дидактичних ігор у роботі вчителя-словесника» 
2. Презентація слухачами курсів власних робіт. Взаємооцінка. 
3. Вручення   сертифікатів
	3
	-
	3
	-

	
	Всього годин:
	20
	7,5
	12,5
	-






